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Он начинается с вопроса,
хотите ли вы включить OCR.

Если вы это сделаете, он
добавит соответствующие

обработчики к событию захвата
изображения. Он поддерживает
следующие языки: • С# • С++ •
Javascript (через Ionic framework)

пример кода С# довольно
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понятен, но для С++, вот что он
делает: открывает документ

изображения (по умолчанию в
текущей папке) отображает
предварительный просмотр

изображения включает
распознавание текста включает

распознавание текста Захват
изображения void

Capture_Image (отправитель
объекта, Windows.UI.Xaml.Media.

ImageRenderingEventArgs e) {
строковый путь =

e.CameraCaptureFilePath;
Растровое изображение

BitmapImage = новое
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BitmapImage(); bitmap.SetSource
(e.CameraCaptureFilePath);

ScannedDocument
scannedDocument = новый

отсканированный документ
(растровое изображение);

ждите отсканированногоДокум
ента.OcrTextAsync(); // покажите

здесь ваше отсканированное
изображение } Окртекстасинк
общедоступная статическая

асинхронная задача
OcrTextAsync (этот документ

ScannedDocument) { если
(document.BarcodeText!= ноль)

{ строка barcodeText =
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document.BarcodeText; строка
normalText =

документ.NormalText; //
применить язык язык строк =
документ.OcrLanguage; если

(язык == "eng") { barcodeText =
Encoding.UTF8.GetString(Encodin
g.UTF8.GetBytes(barcodeText));

normalText = Encoding.UTF8.GetS
tring(Encoding.UTF8.GetBytes(nor

malText)); } иначе если (язык
== "chr") { Текст штрих-кода =
document.OcrТекстШтрихкода;
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Обзор Универсальная
платформа Windows позволяет

быстро и легко создавать
приложения для различных

устройств без необходимости
многократного изменения
одного и того же кода. Это

возможно, потому что
приложения UWP

предназначены для повторного
использования на устройствах,

которые различаются по
размеру, разрешению экрана и
тому, как люди его используют.
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Например, с маленького
мобильного телефона на
планшет и на большой

настольный ПК. Универсальная
платформа Windows основана

на большом наборе
интерфейсов, определяющих

поведение и интерфейсы
классов и объектов. В

результате теперь вы можете
легко переносить свой код на
разные устройства. Благодаря
этому пакету SDK приложения

UWP теперь могут
поддерживать распознавание
текста Office для следующих
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языков: * Английский, чешский,
датский, голландский,
эстонский, финский,

французский, немецкий,
итальянский, японский,
корейский, норвежский,

польский, португальский,
русский, испанский, шведский и

тайский. Этот SDK
предназначен для поддержки

всех этапов обработки
изображений и оптического
распознавания символов с

использованием следующих
языков: - английский,

французский, немецкий,
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голландский, испанский,
финский, итальянский,

норвежский, испанский,
французский, итальянский,

норвежский, испанский,
голландский, французский,

финский, испанский,
французский, норвежский,
испанский, голландский,

финский, немецкий,
голландский, финский ,

норвежский и испанский. Вы
можете настроить язык

функций обработки документов
в соответствии со своими

потребностями. - Чешский,
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эстонский, финский, немецкий,
венгерский, латышский,

польский, португальский,
румынский, словацкий и

словенский. Представленный
пример кода основан на C# и Mi
crosoft.Windows.AI.MachineLearni
ng.TextConverter, Microsoft.Wind
ows.AI.MachineLearning.Vision, Mi
crosoft.Windows.AI.TextAnalytics

и Microsoft.Windows.AI.HumanLan
guage. В образце также

используется файл
Newtonsoft.Json. Newtonsoft.Json
— это парсер и сериализатор
JSON. ## Зависимость версии
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ОС UWP Windows 10 SDK
установлен в системе. Он

включен в сообщество Visual
Studio, Visual Studio Enterprise.

1709e42c4c
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UWP OCR SDK или Universal
Windows Platform OCR SDK
предназначен для тех, кто
хочет добавить функции
распознавания текста в свои
приложения. С помощью UWP
OCR SDK отсканированные
документы можно
преобразовать в
редактируемый текст UTF8.
UWP OCR SDK поддерживает
большое количество языков
(английский, французский и т.
д.), поэтому он универсален и
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гибок. Однако вы можете
обрабатывать определенные
части отсканированного
изображения или всю страницу.
UWP OCR SDK поддерживает
OCR (оптическое распознавание
символов) в C++, C#, VB.NET и
XAML. UWP OCR SDK можно
загрузить с официального веб-
сайта или установить в Visual
Studio в виде пакета Nuget.
Пример кода в файле «Справка»
уже включает этот пакет.
Проект представляет собой
библиотеку классов Магазина
Windows 8.1, скомпилированную

                            12 / 18



 

в Visual Studio 2015. Вы можете
прочитать версию
документации C# здесь. Пакет
SDK для оптического
распознавания символов UWP
Экспортировать как
Экспортировать как
Экспортировать как
Экспортировать как
Экспортировать как
Экспортировать как
uwpocr.20.dll uwpocr.20.dll
uwpocr.core.dll uwpocr.core.dll
uwpocr.10.dll uwpocr.10.dll
uwpocr.10.png uwpocr.10.png
uwpocr.css uwpocr.css
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uwpocr.xml uwpocr.xml
uwpocr.csproj uwpocr.csproj
uwpocr.shfbproj uwpocr.shfbproj
uwpocr.sln uwpocr.sln uwpocr.pkg
uwpocr.pkg uwpocr.txt uwpocr.txt
uwpocr.csproj uwpocr.csproj
UWP.Csproj UWP.Csproj
UWP.Core.dll UWP.Core.dll
UWP.Core.dll UWP.dll UWP.dll
UWP.dll UWP.mdb UWP.mdb
UWP.csproj UWP

What's New In UWP OCR SDK?

UWP OCR SDK для .NET
совместим с Windows 10,
Windows 10 Mobile, HoloLens и
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Xbox One. Этот SDK
предназначен для того, чтобы
пользователи могли
воспользоваться
преимуществами значительной
языковой поддержки и
автономных функций OCR. Этот
пакет SDK представляет собой
библиотеку классов C# и
предназначен только для
использования в среде C#.NET.
Следовательно, вы не сможете
протестировать его с помощью
Visual Basic или любого другого
языка сценариев Visual Studio.
Поддерживаемые языки: Вы
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можете выбрать один язык или
список языков, на которые
будет реагировать SDK. Список
основан на «поддерживаемых
языках» в Windows 10 и UWP.
Название языка
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System Requirements:

Для получения дополнительной
технической информации и/или
ответов на часто задаваемые
вопросы о системе посетите
главную страницу Just Cause
Wiki: Общие рекомендации:
Открыто размещайте рекламу
на своих форумах и/или в
сообществе Just Cause для
заинтересованных игроков.
Попытайтесь просмотреть все
запросы, прежде чем
принимать новых игроков и/или
союзников (Вы всегда можете
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обратиться в Wiki с
дополнительными вопросами!)
Открыто сообщайте любую и
всю важную информацию
игрокам, участвующим в
конфликте, и/или
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